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3D technologie predstavuji moderni trend digitalni projekce. Prostorové vnimani pfinasi vsem divakim neopakovatelny zazitek a
pfivadi do kinosalu stale nové a nové navstévniky. Navstéva trojrozmérného kina je nezapomenutelnym zazitkem. Zajima vas, jak tato
technologie funguje a diky ¢emu lidsky mozek dokaze vidét v obraze hloubku? Kdo jednou navstivi trojrozmérné kino, jisté si kromé
uchvatného zazitku odnese i pocit zvédavosti a premysli, diky ¢emu tato technologie funguje.

Cela technologie je velmi jednoduSe implementovatelna do standardni digitalni projekce. Garantuje kompatibilitu s existujicim
systémem uzitim FeSeni specialniho filtru pro jednoprojektorové projekce 3D. Jeden systém tak mize promitat jak 2D, tak 3D projekce.
Dolby 3D Digital Cinema se pouziva k projekcim na bilé platno, které je univerzalni pro 2D i 3D projekce. Technologie Dolby 3D
Digital Cinema vyzaduje nékolik pfidavnych komponentu k instalaci do jednoprojektorového digitalniho systému.

Cely systém se sklada ze 3 hlavnich komponent

Rotaéniho filtra éniho kola (obr. 4), které se intaluje do stavajiciho projektoru mezi lampu a svételny zdroj
projektoru (obr. 7). Filtraéni kolo se odkloni pfi 2D projekcich.

Ridici jednotky filtru  (obr. 5) DOLBY FILTR CONTROLLER (DFC 100), kter& automaticky synchronizuje
filtraéni kolo s promitanym 3D digitalnim obsahem.

Lehkych 3D bryli (obr. 6), které pfinaSeji obraz s velkou &istotou barev a ostrosti. Jsou pohodiné a
konstruované k mnohonasobnému pouziti.
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Pouzity 3D systém Dolby, tj. systém vyuZivajici posunu barevného spektra. Tento systém
vychazi z klasického anaglyfického - pouzivajiciho modry a ¢erveny filtr, ale pouzité filtry
dveé s nizsi a vySSi vinovou délkou. Témi pak oddéluje obraz pro levé a pravé oko. Systém ma
oproti anaglyfu vyhodu, Ze barvy rozklada rovhomérné, takze vysledny obraz je barevné
nezkresleny a divaci s dominantnim zrakem na jedno oko jiz nemaji pfi sledovani filmu
nepfijemné pocity. Vyhodou tohoto systému je moznost promitat na standardni platno, cena
bryli je sice o cca polovinu levnéjSi nez u systému s aktivnimi brylemi (Xpand), ale samotny
projektor, diky zabudovanému rota¢nimu filtru a siln&jSi lampé je vétSi a samozrejmé také

Objektiv

77 Rotacnf filkr podstatné drazsi. Divak obdrzi pfed pfedstavenim plastové pasivni bryle , které po jeho
el 3 skonéeni odevzda obsluze kina. VSechny pouzité bryle se pak nasledné dezinfikuji v mycce a
> Lampa jsou pfipraveny k dalSimu pouZziti...

w - ( i, odborné posouzeni 0 nezavadnosti pasivni technologie 3D pro lidské oko od Evropské o¢ni
kliniky Lexum. Posudek hlavniho lékarského feditele, prof. MUDr. Martina Filipce, Csc. zni:

"Po odborném |ékarském posouzeni potvrzujeme, Ze sledovani pasivniho 3D je zcela
obr.7 nezavadné pro lidské oko a vidéni."

Svételny zdroj projektoru

Jak funguje metoda stereoskopické projekce ?

Za témér dokonaly dojem 3D prostoru v obraze vdééime stereoskopii. Jedna se o technologii, diky které mGzeme navodit 3D dojem jen
za pomoci dvourozmérného obrazu. Na prvni pohled se muze zdat stereoskopie sloZitou zaleZzitosti, pfesto funguje na naprosto
zakladnich principech, které kazdy zna.

Oblafnout lidské oko a mozek neni nijak tézky Gkol a diky tomu vzniklo hned nékolik technologii, pomoci kterych mizeme vnimat
hloubku obrazu na dvourozmérné ploSe. VSechny metody jsou si dosti podobné a pracuji na stejném principu. Kazdému oku je
promitan jiny obraz a vysledny dojem sklada az nas mozek. Oba obrazy jsou v praxi snimany pomoci dvou kamer (nebo jedné se
zrcadlem), které jsou od sebe vzdaleny asi jako lidské oci. Jak ale promitnout kazdému oku jiny obraz? Pravé tento problém fesi
metoda stereoskopie.

Anaglyf

Nejméné naro¢nou metodou je anaglyf. Jeji vyhoda spociva v jednoduchosti. Principem této
technologie jsou bryle, u kterych je jedna oc¢nice ¢ervena a druha modra (nékdy zelena).
Snimek, ktery sledujeme, je tvofen obéma obrazy (obr.1 a 2), které jsou vSak tvoreny pouze
zakladni dvojici barev. Kazdé oko, tak diky brylim vidi pouze jeden obraz. Ve vysledku mozek
slozi ziskané obrazy dohromady a my mame pocit vjemu hloubky obrazu ( obr. 3).
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